게임물등급위원회-문화동반자 사업
: 아시아 디지털 온라인 게임콘텐츠 심의선진화를 위한 네트워크 구축
게임물등급위원회는 아시아 게임물 등급 분류 기관과의 공동 협력 체계를 구축하고, 게임물 등급 심의 기준의 표준화를 위한 게임 등급 분류 연수 프로그램을 마련해 운영하고 있습니다. 본 프로그램은 아시아 국가를 대상으로 초청 인원 총 3명을 선발해 2011년 6월1일부터 11월31일까지 6개월간 운영됩니다. 또, 게임물등급위원회 업무 소개와 실무 체험, 한국어 연수, 문화탐방, 게임업체와 관련 협·단체 견학 등을 내용으로 강의와 세미나 형태로 이루어질 예정입니다. 초청자는 자국의 게임 등급 분류 제도와 정책에 대한 현황을 소개하고, 이를 비교 분석해 국가 간 공동 협력 및 표준화 방안에 대한 심층 연구를 수행하게 됩니다. 
- 게임물등급위원회 등급분류 절차 및 제도 상세 설명, 업무 견학 등 살아있는 프로그램
- 매주 1회 담당직원과의 정기적 1:1 연구지도 
- 산업계 탐방, 게임관련 전시회(e-스포츠, G-star 등) 참가
- 초청 외국인들의 전문분야와 관련된 각종 학회, 유관기관 및 대학교 세미나 등 참가
- 국가 간 게임 등급분류 비교연구, 공동 협력 및 표준화 방안 발표, 토론( 아시아 등급분류기관 협력을 위한 세미나 개최 등 )
- 게임물등급위원회 대학생 명예기자단과 함께하는 한국문화체험프로그램 운영 
- 업계 전문가 초청 전문 강의(3회)
< 월별 전문연수 계획 >
	입국 전
	연구계획 제안
각국 게임등급제도, 공동 협력 및 표준화 방안 관련 연구자료 준비

	5월
	해당 부서별 담당자 지정
위원회 업무 소개 및 세미나

	6월
	위원회 부서별 실무 체험

	7월
	게임물 사후관리 제도 관련 강의 및 세미나 

	8월
	게임업체 및 유관기관 등 방문 견학

	9월 
	각국 게임등급분류기구 현황, 제도 등 비교연구 발표 및 세미나

	10월
	각국 게임등급분류업무의 공동 협력 및 표준화 방안 발표

	11월
	각국 게임등급제도 비교연구, 공동 협력 및 표준화 방안 최종 보고서 제출


* 상기 일정은 위원회 일정과 CPI(문화동반자사업사무국) 일정에 따라 변경될 수 있음.
GRB- CPI program
: Asian collaboration network for digital game rating initiatives
GRB and The Ministry of Culture, Sports and Tourism of Republic of Korea would like to propose an opportunity of the Training Program for the Asian interested in game classification under Asian Cultural Partnership Initiative. 
The purpose of this program is for Asian countries to share their rich cultural resources with other Asian countries so that Asian cultural network and identity can be built firmly. According to the current globalization influence, seeking common Asian value becomes one of the prior concerns of all Asian countries. Offering diverse cultural collaboration experience for professionals in the same field, we do wish to form Asian community of that particular field so that they could integrate the strong Asian solidarity in the relationship among Asian countries. By continuing collaboration and cultural growth of Asian countries, we, Asian countries, will be able to overcome cultural barriers at the end.
Throughout this program, the participants will be offered warm Korean hospitality along with accommodation, travel expenses, tuition fees and all their needs for staying here. With a variety of cultural programs besides educational programs are organized for them as well. 
We request your kind cooperation to recommend those talented young participants for this program. If you are interested in this program, please let me know so that I can give you more details upon your request. I hope we can get your great candidates for this program and your forward-looking commitment in this program would be greatly appreciated. 
For details, Please contact the address below.
: In-Ki(Jessie) Song / 82-2-2012-7806 / mint24@grb.or.kr
Application Information
1. The Length of Program : 6months(June 1st ~ November 31st, 2011)
2. Field : Culture Industry(Public servant, Researcher, Journalist, etc.)
3. Qualifications
- Between 25 to 35 years of age and from Asia regions
- Master(Bachelor) degree researcher conducting game industry law and related area projects
- Government officer supervising nation’s game and related industry policies
- Professor at universities teaching game industry policies and related studies(Game Classification Law, Regulation, Policy etc)
- Competent language capacity (Korean or English)
* Former CPI Participants cannot apply again
4. Application documents 
(Please send following documents by e-mail : mint24@grb.or.kr)
- Resume and Cover Letter
- Personal statement
- Research plans(Research proposal)
- Recommendations from head of the institution
- Photocopy of passport (min. 6 months of remaining dates from expiration) 
- Medical checkup report(Health examination documents)
- Other documents assisting to understand the applicant
5. Course Details 
* Entrance into Korea : 31st of May
* Korean Language Training : 200 hours
	Time
	4hour

	Days
	Mon/Wed


* Korean Culture Experience (Culture Trips)
	Time
	1 or 2 days(short trip)

	Days
	1 per two months


* Institutional Programs(GRB-CPI Program) : 5times(Monday~Friday) a week 
* GRB-CPI Program Subjects
: Professional training for Game Classification Policies, study on Asian game classification cooperation and standardization 
- Introduction to Game Industry
- History and Summary of Korean Game Industry 
-Business experience(GRB Bureau): rating policy, rating meeting management, rating observance, game pre-examine, rating meeting
-Institutional comparison research of various nations in game materials classification, game classification cooperative and standardization plan
- Field study visit : Visiting to Game Companies, related agency or association, Game related seminar, conference and Expo, etc.
* Project Time Line 
	May
	June
	July

	· Introduction to Game Industry
· History and Summary of Korean Game Industry 
· Research subject decision and collection of data
	· CPI Orientation
· Korean Language Training
· Business experience
(GRB Bureau)
· Korean culture Experience : joint program with GRB student journalists
· Field study visit: Game enterprise visit learning by observation
	· Korean Language Training
· seminar (rating observance issue)
· Institutional comparison research of various nations in game materials classification, game classification cooperative and standardization plan
· Field study visit : Game enterprise visit learning by observation
· expert's special lecture in the game field

	August
	September
	October

	· digital game seminar
: The international management plan of online games 
· Various nations classification system and important classification instance comparison announcement 
· expert's special lecture in the game field
· Field study visit : Game enterprise visit , game related agency or association etc. visit learning by observation 
	· Field study visit
: Game seminar, Game Expo, E-sports fields, etc.
· Various nations classification organization present condition and institutional comparison announcement
· study and presentation :Institutional comparison research of various nations in game materials classification, game classification cooperative and standardization plan
	· workshop on Asian game classification cooperation and standardization 
·announcement and discussion : cooperate and standardization plan 
· Korean culture Experience

	
	
	November

	
	
	· Research report critique, proposal and final report submission 
· Field study visit : G-Star 2011
· the completion of training period


* The minute description schedule will follow in commission schedules and CPI schedules it could be modified. Minute description schedule according to individual research schedule of commission schedule and the invitation foreigner there being could be modified.
게임물등급위원회 
게임물등급위원회(약칭 ‘게임위’)는 게임물 등급분류와 사후관리, 그리고 정책 면의 기여를 주요 목적으로 2006년 10월 30일 출범 이래 현재까지 최선의 노력을 기울여 왔습니다. 
‘게임위’는 업계와 국민을 위해 봉사하는 서비스 기관입니다. 투명하고 공정한 등급심의와 철저한 단속, 사후관리를 통해 국민의 신뢰와 사랑을 받는 기관이 되겠습니다.
투명하고 확실한 최소한의 규제는 바로 게임 산업 진흥의 지름길입니다. ‘게임위’는 2012년 세계 3대 게임강국 실현을 위해 업계의 도전정신과 국민의 관심이 조화를 이루도록 모든 역량을 다 하겠습니다.
위원장을 필두로 사무국에 경영지원팀, 정책지원팀, 심의지원팀, 사후지원팀 등 23명, 등급 심의의 1차 권한과 책임을 갖는 전문위원 19명 등이 상근직으로 근무하고 있습니다. ‘게임위’ 위원 15명 중 위원장을 제외한 나머지 14명(사회 각계 대표)은 비상근입니다.
1. 등급분류의 전문성과 절차의 공정성으로 등급분류의 품질을 높이고 있습니다. 
등급분류는 게임 전문가들로 구성된 19명의 전문위원이 사전 검토한 내용을 바탕으로 각계 전문가 15명의 위원으로 구성된 ‘등급심의회의’에 상정되어 최종 등급이 결정됩니다. 
또 업체에서 등급분류 결과에 이의를 제기해 등급 재심의를 신청할 경우, 외부 전문가들로 구성된 ‘등급재분류 자문위원회’를 운영해 자문위원들이 업체의 이의 신청을 심의합니다. 이 경우 해당 업체는 등급심의 결과에 대해 서면으로 이의를 신청할 수 있을 뿐만 아니라, 필요에 따라 ‘등급재분류 자문회의’에 업체 관계자가 직접 출석해 의견을 진술할 수 있습니다. 
또 게임물의 고난이도 기술적 분석을 위해 게임분야의 외부 전문가로 구성된 ‘기술심의특별자문위원’ 제도를 운영, 기술심의에 만전을 기하고 있습니다. 
2. 철저한 사후관리로 성숙한 게임문화를 만들어가고 있습니다. 
등급을 제대로 받지 않고 게임물을 불법으로 서비스하거나 개·변조하는 것은 시장 질서를 어지럽히는 행위입니다. 이를 바로잡는 것은 게임위의 중요한 임무입니다. 
‘게임위’는 ‘불법게임물 감시단’과 ‘온라인 모니터단’을 운영해 아케이드, PC, 온라인, 모바일 등 전반에 걸쳐 단속 활동을 강화하고 있습니다. 검·경찰과 합동으로 수도권은 물론 전국을 대상으로 단속을 지속적으로 벌여나가고 있습니다. 
3. 등급심의기준의 국제표준화를 준비하고 있습니다. 
'게임위'는 국민과 업계, 정부 사이를 이어줄 수 있는 ‘중간 교량’ 역할로서 등급분류와 관련한 조사연구를 진행하고 있습니다. 등급 단계의 적정성을 조사하고, 외국의 사례와 비교해 게임 등급 심의 기준의 국제 표준화를 준비하고 있습니다. 
4. 게임물 심의종합정보시스템 구축을 통해 등급분류 결과의 예측가능성과 설명성을 더욱 높여 가고 있습니다. 
'게임위'는 업계가 등급분류 결과를 예측할 수 있는 ‘예측 가능성’과 ‘설명성’을 높이기 위해 노력하고 있습니다. 홈페이지를 통해 등급분류 신청순서와 등급분류 결과를 모두 공개하고 있으며, 게임물 심의 종합 정보 시스템 구축을 통해 회의록과 문서 DB화, 심의사례집 발간 등 공개 행정의 확대로 투명성을 더욱 높여 가고 있습니다. 
5. 외부와의 소통 확대로 ‘열린 게임위’를 지향하고 있습니다. 
'게임위'는 정책설명회와 토론회는 물론 ‘24시간 ARS(자동응답) 불법게임물 신고센터’, ‘불법 환전신고 센터’, 온·오프라인상의 ‘신문고’를 운영해 업계의 고발과 제안에 귀를 활짝 열고 있습니다. 필요한 규제와 원칙은 철저히 지키도록 노력하겠지만, 어떤 정책 결정에서도 업계 의견을 반드시 수렴할 것을 약속드립니다. 
6. 게임에 대한 국민의 인식 개선을 위해 공익광고 캠페인을 추진하고 있습니다. 
'게임위'는 게임 산업에 대한 국민의 인식과 이미지를 개선하고, 불법 사행성 게임 근절과 올바른 게임 등급 이용 활성화를 위해 공익광고 캠페인을 지속적으로 실시해왔습니다. 게임위는 게임물의 도박과 사행성에 관해서는 시종일관 보다 엄격한 잣대를 적용한다는 것이 기본 방침이지만, 폭력성과 선정성 등 또 다른 기준들에 대해서는 표현의 자유를 가능한 한 존중하는 등 탄력적인 자세로 등급분류 업무에 임하고 있습니다. 게임의 올바른 이용과 긍정적인 인식, 불법 사행성 게임의 근절에 대한 올바른 인식이 올곧게 세워질 때 우리가 목표하는 건전한 게임문화는 비로소 기틀이 세워지고, 빛을 발할 수 있습니다.
게임위는 앞으로도 등급분류 업무와 단속·사후관리 업무를 더욱 투명하고 공정하게 합리적으로 수행해 게임 산업을 더욱 진흥시키고, 성숙한 게임문화를 하루빨리 정착시킬 수 있도록 최선의 노력을 다하겠습니다.
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이용등급표시
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내용정보표시
Game Rating Board, Korea(GRB)
Established in October, 2006 under ｢the Game Industry Promotion Act｣ as a public organization for fostering the sound game culture and developing the game industry in Korea.
GRB has been independently administered for the classification of game contents which are manufactured and distributed in Korea. Also, the Rating Board reviews illegally distributed game websites, arcade game machines and gambling games to protect the public from negative influences such as illegal gambling, excessive violence and nudity.
It is transparency, fairness, service, and trust that the public and industry expect from GRB - the key values of GRB. By accomplishing these objectives, GRB does its utmost to prevent illegal activities by strengthening the observation of ratings. Such efforts will lead to a dynamic game environment and nurture of the game industry as an engine for the future economic growth of Korea.
To satisfy the game-related industry and the public, the GRB plans to implement the six initiatives ranging from operating ‘the Illegal Game Watchdog’ to building ‘the Integrated Classification Review Information System’.
By accomplishing these initiatives one by one, the GRB will do its best to systematize the classification of the games as its primary role, and supervise rating observation, contents modification and illegal alteration of game material for protecting users.
1. The GRB increases the quality of classification with their professionalism and fairness of the procedure.
GRB has 19 game experts(testers) and 15 experts with different professions(Professors, attorneys, NGO members and more) as rating board members.
If game companies make an appeal(by written opinion) to the rating rejection or rating decision and call for the review again, it will be dealt with not by internal professional board members but by external experts of ‘the Re-classification Advisory Committee’. 
GRB also runs ‘the Special Advisory Committee for Technical Review’ consisting of external experts in game field in order to support technical analysis of sophisticated game materials. 
2. The GRB does its utmost for nurturing of the game industry by supervising rating observance.
Providing service illegally and altering the equipment used in the game without getting proper classification of games are the act of disruption of the market order. Reforming such illegal practices is an important role of the GRB.
The GRB is strengthening the control over arcade, PC, online, and mobile games with the help of ‘Illegal Game Watchdog’, ‘Online Game Monitoring Center’. Moreover, a joint crackdown with police is being conducted twice a week regularly and expanding its scope nationwide from Seoul to Jeju.
3. The GRB is preparing to establish the international standards for game rating.
As a bridging role between the public, industry, and government, research and study on classification is carried out. The GRB is preparing for the international standards for game classification review through researches on the classification system and comparisons with foreign cases. 
4. The GRB is trying to enhance rating-result predictability and accountability by establishing classification review information system of game material.
In order to make predictions and accountabilities of the result of game rating easier for the game company, the GRB discloses all rating results on its homepage and establishes classification review information system of game material to improve the transparency by building a database of the minutes and documents and openly sharing the collection of rating cases. 
5. The GRB will be open to all relevant parties through its open communicative channels.
The GRB holds workshops on policy, discussion seminars regularly. Furthermore, ‘the 24-hour ARS(Automatic Response Service) Illegal Game Reporting Center’ and off-line ‘Direct Voice’ to hear all the voices of accusations and suggestions, and tries to strictly enforce regulations and keep the principles. However, irrespective of any policy developed, the GRB will always welcome opinions from the industry.
6. The GRB is currently promoting a public advertising campaign to enhance public awareness of game.
The GRB is promoting a public advertising campaign to enhance public awareness of game, improve the image of the industry, and solve problems such as indulgence, lack of exercise, and violence allegedly caused by gaming activities.
The GRB is implementing a public advertising campaign through a close cooperation with the government, the industry, and the media. 
Rating Symbols and Content Descriptors
	Rating Symbols
	Custom
	Notes

	
	for all
	Titles rated ALL have content that may be suitable for all ages

	
	12+
	Titles rated 12+ have content that may be suitable for ages 12 and older

	
	15+
	Titles rated 15+ have content that may be suitable for ages 15 and older

	
	18+
	Titles rated 18+ have content that is suitable for ages 18 and older 

	
	for testing
	Game contents for testing with GRB's permission before general release 
(stability check, efficiency test, closed-beta test, etc.)


	Descriptors
	Meaning
	Notes

	
	sexuality
	References to explicit depictions of sexual behavior, possibly including nudity

	
	violence
	References to scenes involving aggressive conflict, may contain blood scenes(realistic blood, gore, weapons, and depictions of human injury and death) / PvP or PK

	
	fear/horror/
threatening
	References to horrifying action

	
	language
	References to inappropriate language (sexual, problematic social messages, abusive language, etc.)

	
	alcohol, tobacco, drug
	Reference to images of alcoholic beverages, tobacco products, illegal drug use

	
	crime,
anti-societal or anti-governmental messages
	Reference to images of crime, anti-societal or anti-governmental messages

	
	gambling
(betting)
	References to gambling or betting (speculation), simulated gambling


